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Introduction

Organisation

Théorie : 32 heures
Laboratoire : 32 heures
Autonomie : 16 heures

Total : 80 heures

Obijectifs (théorie et laboratoire)

Au terme de l'unité de formation, les étudiants devront pouvoir :

Identifier dans un probleme les informations pertinentes a latraotisn d’'un
modéle dans une démarche d’analyse informatique ;

A partir de ces informations, construire des modeles de riesaude problemes en
les justifiant ;

Identifier et justifier les principales étapes de la déma d'analyse et de
conception : analyse, conception, réalisation, tests ;

Utiliser a bon escient les ressources informatiques midepasition : logiciels de
bureautique, de DAO...

Valider ces modeles en respectant les régles de mod#lisaties spécifications du
probléme ;

Situer globalement I'apport de la modélisation dans le procelisdfisrmatisation
d’'un probléme ;

Remarque générale

Vu que la table des matiéres est modifite en méme tempse qiecument, vous la
trouverez a la fin du cours. Elle sera donc distribuée lavéerniere partie du syllabus.
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Introduction a la conception de programmes

Les principes de la conception de programmes
Premier principe

Un programme fonctionne globalement de la maniéere suivante :

ENTREES > PROGRAMME > SORTIES

Par exemple, en entrée, en 1, nous pourrons avoir l'introduction d’'ubrean clavier,
lintroduction d’'un nom et d’'un mot de passe, la lecture d’'une table dlamsbase de
données... Aprés un traitement spécifique — I'exécution du programmag,-neas aurons
en 3 un résultat qui sera produit : 'impression d’extrait, I'erstegiment d’'un virement,
I'affichage de la racine du nombre a I'écran...

> L’étude d’'un programme se fera par contre de la manierelgvante :
1. Analyse des données a obtenir ;
2. De Ia, on va analyser les entrées, les informations quimtode utilisées
3

De I'étape 2, on va établir I'unité de traitement (le pangme proprement dit).

En tant qu’analyste-programmeur, nous demanderons au client ce qutlbtenir. Apres

SORTIES - 5 ENTREES - 5 uT

1 2 3

gue ce point soit clarifié, nous lui dirons : ok, vous voulez telltats mais de quelles
données disposez-vous pour produire ce résultat ? Seulement alorguronisspmaginer
un traitement spécifigue pour produire le résultat escompté agedonnées dont on
dispose.
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Deuxieéme principe
> Nous adoptons une vision trés hiérarchisée, structurée

Obijectif : arriver & 1 unité, qu’on ne pourra plus diviser

Ceci est UNE école : monsformations.be
4

Dans UNE école, il y a DES formations
4

Dans UNE formation, il y a DES étudiants
Chaque étudiant a UN nom et UN prénom

$

UN étudiant appartient SOIT a au groupe AM (matin),
SOIT au groupe PM (aprés-midi), doit au groupe SOIR.

NOM

PRENOM

AM

FORMATIONS @
ECOLE
" ETUDIANT
INFO
APPARTIENT
©® < PM

SOIR

SUBDIVISION
APPARTENANCE

A
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Formalisme
UN SYSTEMATIQUE
DES REPETITION (G)
SOIT / SOIT ALTENRATIVE @
Exemples :
Ce cours > Une fois
Etudiant > Répetitif

Etudiant / groupe =>» Alternative (0/1)

Les ensembles se symbolisent par I’accola%g

NOM
e r s
PRENOM
ECOLE FORMATION INFORMATIQUE ETUDIANT AM
{ ) { { ®)
(0/1)
N \ \
PM
APPARTIENT
(0/1)

SOIR

(0/1)
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Exemple
N° facture : Date Facture : Date Commande :
N° Client : Nom et Adresse :
N° Produit Désignation Quantité Prix Montant
unitaire

Total hors taxe :
TVAa %:

A payer :

N° facture : 01234Date Facture : 01/09/03 Date Commande: 20/09/03
N° Client : 01530 Nom et Adresse M. MARC VAN CLAES
RUE HAUTE 65
1000 BRUXELLES
N° Produit Désignation Quantité Prix Montant
unitaire
128( GAUF LIEG 12E 1,0C 125,0(
1500 PETIT BEU 10 2.15 21,50
1499 GALETTES 50 1.5 75,00
Total hors taxe: 221,50
TVA 420,5%: 45,41
A payer : 266,91

Introduction a la conception de programmes
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Remarques

On ne s’occupe pas de ce qui est pré-imprimeé ;
On part bien de ce qu’on doit obtenir en SORTIE.

Description de la facture en francais

La facture comporte UNE ligne référence, UNE ligne nom, Uiike adresse rue,
UNE ligne adresse ville, DES lignes produit, UNE ligne HTWNE ligne TVA
et UNE ligne TTC

La ligne référence comporte UN n° de facture, UNE dafaceare et UNE date de
commande

La ligne nom comporte UN n° et UN nom de client
La ligne adresse rue comporte UNE adresse rue
La ligne adresse ville comporte UN code postal et UNE vill

La ligne de produit comporte UN n° et UN nom de produit, UNE qiégardiN prix
unitaire et UN montant

La ligne HTVA comporte UN montant HTVA
La ligne TVA comporte UN taux TVA et UN montant de TVA

La ligne TTC comporte UN montant TTC.
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Description de la facture sous forme d’accolade

DOP
LN REFERENCE

DOP
LN NOM

DOP
LN ADRESSERUE

FACTURE

DOP
LN ADRESSEVILLE

DOP
LN PRODUIT (P)

DOP
LNHTVA

DOP
LN TVA

DOP
LNTTC

i e e

N° FACTURE
DATE FACTURE

N° CLIENT

Nowm

ADRESSERUE

CODE POSTAL

N° PRODUIT
Nowm PRoDUIT

QUANTITE

TOTAL HTVA

TAUX TVA

ToTAL TTC

DOP : Donnée a obtenir pour

Introduction a la conception de programmes
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Exercice
Rédiger la description de la sortie d'un relevé de banque :

- En francais
- Sous forme d'accolades

Le pré-imprimé du relevé et son exemple complété se traan@page suivante.
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PRE-IMPRIME DU RELEVE MODELE DU RELEVE
BANQUE POPULAIRE DE ZALBANIE BANQUE POPULAIRE DE ZALBANIE
N° COMPTE : N° COMPTE : 426271 MPIERREDUPOND
. N°® AGENCE - 20,RUE DE LA GARE
N" AGENCE . " 155G 06000NICE
LIBELLE DATE DEBIT CREDIT LIBELLE DATE DEBIT CREDIT
Ancien solde ai: Ancien solde ai: | 01/03/89 4287.34
CHEQUE 276368kc | 27/03/89 700.00
VIREMENT 17023s | 28/03/89 250.12
CHEQUE 276369bc | 29/03/89 100.00
Totaux : Totaux : 800.0( 4537.4¢
Nouveau solde a Nouveau solde a 30/03/89 37374

Introduction a la conception de programmes UF 04 10



monsformations.be Année 2004 - 2005
Rue de I'Auflette, 85 7033 CUESMES Informatique — Analyse : Principes et Méthodes

Solution :
Description en francais :

Le relevé de banque comporte UNE ligne client, Ul§ke rue ;

- UNE ligne ville, UNE ligne ancien solde, DES lignes mouvetsieUNE ligne total
et UNE ligne nouveau solde ;

- La ligne client comporte UN numéro de compte et UN nom detclie

- Laligne rue comporte UNE adresse rue ;

- La ligne ville comporte UN numéro d’agence, UN code postaNE ville ;
- La ligne ancien solde comporte :

o UNE date ancien solde et SOIT UN ancien solde débiteur 8®I&ncien
solde créditeur ;

- La ligne mouvement comporte UN libellé et UNE date de moumerteSOIT UN
mouvement débiteur SOIT UN mouvement créditeur ;

- Laligne TOTAL comporte UN total débit et UN total crédit ;

- La ligne nouveau solde comporte UNE date nouveau solde et SOlifou\¢au
solde débiteur SOIT UN nouveau solde créditeur.
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Description sous forme d’'accolades :

DOP N° compte
Un Nom
Nom Client
DOP
Une Rue Adresse Rue
DOP N° Agence
Une Ville Code Postal
Adresse Ville
DOP Date Ancien Solde
RELEVE Un Ancien Solde Ancien seoBIde Débiteur (0/1)
DE . -
BANQUE Ancien solde Créditeur (0/1)
Libellé Opération
DOP .
o Date Opération
Une Operation Montant op. Débiteur (0/1)
L) ®
Montant op. Débiteur (0/1)
DOP Total Débit
Un Total
Total Crédit
DOP Nouveau Solde Débiteur (0/1)
Un Nouveau Solde ®
Nouveau Solde Créditeur (0/1)
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Concepts généraux de la L.C.P.:
La démarche L.C.P.

La démarche d’informatisation

L’informatisation d’'un processus passe par différentes phases danelyde création
avant qu’un projet puisse étre effectivement livré & umclie

Le schéma directeuva décrire d’'une maniére trés générale le projet dont il est
guestion. Il constitue la base méme de I'analyse ;

- A la suite duschéma directeuiil y aurala conception du systéme d’'informatién
Il s’agit d’'une description de l'organisation (i.e. de I'entrepyidans laquelle se
situe le projet ;

- Par apres, unétude techniqueva étre réalisée, laquelle nous dira comment la
solution va étre mise en place d’un point de vue technique ;

- Grace aux phases précédented,.@2.P. nous servira a la production du logiciel
d’exploitation, qui répondra aux exigences du client ;

- L’exploitation sera la mise en production et la maintenance du logicielaipé ;

- Enfin, selon les besoins du client suivi et I'évolution assureront I'évolution de
I'application.

1 L.C.P.: Logiqgue de Conception de Programmes &litrement, la méthode de programmation
structurée).

2 Attention : il ne s’agit pas de la conceptionsysteme d’informatisation, mais bien d’informati@ette
conception sera vue en détail au cours de 'UFABalyse et conceptoin dapplications.

Démarche adoptée dans la suite du cours UF 04 13
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La logique de conception de programmes (LCP)

La démarche LCP comprend deux phases importantes, elles-mémesiséabdien
plusieurs autres.

La phase de conception

Nous I'avons vu précédemment, du moins en partie, la phase de camaBph logiciel
comprend trois phases :

- L'étude deslonnées a obtenir
- L’étude dedonnées a utiliser
- Le jeu dessai qualitatif

Lors de la troisieme phase, nous vérifierons que chacune des [téssist traitée par
le programme.

=» Ces trois phases constituent I'analyse.

La phase de réalisation

Lors de la phase de production du logiciel :

- Lastructure du programmsera établie ;

- Lesinstructionsseront définies (conditionnelles, répétitives...) ;

- Enfin, il y auracodification (traduction vers un langage de programmation) ;

- Le jeu dessai physiquenous assurera que le développement offre les mémes
résultats que le jeu &sais qualitatifgle la phase de conception.

= Ces quatre phases constituent la synthese.

A la page suivante, les étapes de la démarche L.C.Pregpasentées d’'une maniere plus
schématique

Dans notre démarche, la phase de conception sera entierentéat Rar contre, lors de la
phase de réalisation, nous nous arréterons a la définition desctiosts, laquelle
débouchera sur un organigramme. Cet organigramme sera la bis@rdgrammation
proprement dite.

Démarche adoptée dans la suite du cours UF 04 14
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Schéma de la démarche LCP

PHASE DE CONCEPTION?®

Etape 1 > Analyse dechaque résultat
Etape 2 > Ensemble dedonnées a obtenir
Etape 3 > CohérenceSortie / Entrées
Etape 4 > Ensemble dedonnées a utiliser
Etape 5 > Jeud’essai qualitatif

PHASE DE REALISATION
Etape 6 > Structure du programme
Etape 7 > Instructions par fonction
Etape 8 > Liste ordonnée
Etape 9 > Programme efangage source
Etape 10 > Jeu déssai physique

3 Certaines phases peuvent étre regroupées. Gedadiéle plusieurs parameétres (un seul fournisgeas,

projet ou non, contrat...)

Démarche adoptée dans la suite du cours UF 04
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Schéma de fonctionnement d’'un programme

Le programme en lui-méme

Début
du
Programme

Données Internes

Ensemble

Entrées des Sorties
Traitements

Fin
du
Programme

Données Externes

Démarche adoptée dans la suite du cours UF 04 16
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Description des ensembles

Nous utiliserons un exemple simple pour illustrer les différemscepts que nous
aborderons plus en détail par la suite. L’exemple concerne un fochtmnant une liste de
clients ainsi qu’un code qui sera utilisé plus loin.

EN-TETE DE FICHIER

1. ALBERT Jean
2. DUPONT Jeanine
3. GEORGES Denise Corps du fichier
1. PIERRE Gilles

3. THIERS RENEE

FIN DE FICHIER

Démarche adoptée dans la suite du cours UF 04 17
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Structure répétitive
Définition :

Un ensemble E est dit répétitif pour une propriété destructuration si tous les
sous-ensembles définis par celle-ci sont semblables.

Propriété de structuration, exempldonnées relatives a un client, données relatives
a une commande, données relatives a un relevé bancaire.

Remarque le nombre de sous-ensembles est au moins égal a UN. Paniexiema
au moins une ligne produit dans I'exemple de la facture, sinory, & pas de raison
de rédiger une facture.

Procédure Répétitive Simple (PRS)

- Dans I'exemple de notre fichier Client, un client peut étrigi d’'un autre client :
> On continue ;

- Un client peut étre suivi par la fin de fichier :
> On s’arréte.

Le schéma ci-dessous représente la PRS. Les N° indiquelnelae lecture du schéma

@ En-téte Obtention % Article

@ Manip. Article

(1) Fichier 3 , ~ _ _
~~ CLIENT < @) Un client (C) @ Obtention Article svt

@ PRSreste Client

F in
(@ En

Démarche adoptée dans la suite du cours UF 04 18
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Procédure Répétitive Etendue (PRE)

Cette procédure ne sera possible que si on nous dit sfiguement que le
programme dont il est question fait duconversationnel

Dans I'exemple du fichier Client, le programme nous demartd€nairoduire une
lettre, et le programme chercherait le premier client Bonbm commencerait par
cette lettre.

Recherche du premier client dont la lettre commeraaeP" :

- Unclient est "non-derni&rson nom ne commence pas par la lettre P

-> On continue ;

- Un client est "derni€r son nom commence par la lettre P

-> On s’arréte
i.e.On arréte la lecture du fichier et on commendediéement sur ce client.

En-téte Obtention Article (par une clef)

Fichier

Manip Article
CLIENT <

Un client (C) < PRE Valeur lere lettre

Non dernier
(0, C-1)

Dernier in
11
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Procédure alternative (PA)
Définition :

Un ensemble ordonné est dit alternatif pour une propriété&e structuration si
tous les sous-ensemblek&finis par celle-ci_sont différenciables

Remarque le nombre de sous-ensembles est au moins égal a DEUXr eblabre
doit étre CONNU.

Dans I'exemple du fichier Client :
0 Un client paie comptant : CODE 1

0 Un client paie par cheque: CODE 2
0 Un client paie par carte : CODE 3

-

PA Valeur code

Comptant ( 0/1)

Un CLIENT < @

Cheéeque (0/1)

D

\ Carte (0/1)

Démarche adoptée dans la suite du cours UF 04 20



monsformations.be
Rue de I'Auflette, 85 7033 CUESMES

Année 2004 - 2005

Informatique — Analyse : Principes et Méthodes

Combinaison de structures

Exemple : PRS & PA

Il s’agit d’une répétition simple et celle-ci contient @iernative

Fichier
CLIENT

[ En-téte Obtention %" Article

< Un client (C) <

\ FIN

/

\

Manip Article
PA Valeur Code

Comptant
(0, 1)

D

Chéque
(0,1)

D

Carte
(0,1)

Obtention Article Suivant

PRSreste client
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